- RISTEK-BRIN
QD EAtho

K

Kemenristek/BRIN mendorong Innovatio

qenggiajc iptek, mahasiswa, C OVI D -

pakar industri, dan masyarakat umum
untuk berinovasi melalui:

v Q

Ide Solusi Produk
), = Hjm|
Sistem Platform Aplikasi Mobile/
Web

Yang dapat diimplementasikan
namun tidak terbatas, pada:

a2 ¢

loT _
(Internet of Things) _ i 1
o - . ] ,:\ | I'_ .\\ \
i 2#, 1-'E-jr I e N AN
§ 7 L KR s RN =1 GUMUMAN
Big Data A b s RS &=
(i TONEII TSECOR S e,
Intelligence) g = Tan
: 8 April 2020
dalam mengatasi pandemi COVID-19 w

Ide-ide/ pemikiran, tidak terbatas pada area berikut:
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INOVASI
INDONESIA

PESERTA :

- Individu, kelompok atau institusi

- Semua unsur masyarakat Indonesia

- Penggiat Iptek, Lembaga Profesi,
Perguruan Tinggi dan lain-lain.

PENDAFTARAN:

|de dituliskan dengan format judul,
identitas pengusul dan deskripsi ide
dalam 1 — 3 halaman.

KRITERIA PENILAIAN:

Relevansi dengan tema; tingkat inovasi,
kreativitas, dan originalitas; dampak sosial;
kelayakan teknis dan implementasi.

PENGHARGAAN :

lde/gagasan terbaik akan mendapatkan
piagam penghargaan sebagai pengakuan
pencipta ide dari Kemenristek/BRIN.
Disamping itu peserta akan diberikan
insentif dan dana pendampingan

dan kemitraan untuk implementasinya;
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Informasi lebih lanjut kunjungi :
http://ristekbrin.go.id/ideathon




